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Lirael - Garth Nix 2004

Halliwell's Who's who in the Movies - 1999

The British National Bibliography - Arthur James Wells 2006

Sabriel - Garth Nix 2006-10-16
Wer wird die Lebenden beschützen, wenn die Toten sich erheben? Sabriel ist die Tochter des Magiers
Abhorsen. Seit früher Kindheit lebt sie außerhalb der Mauer des Alten Königreichs ═ weit entfernt von der
ungezügelten Macht Freier Magie und fern von den Toten, die nicht im Reich des Todes verbleiben. Doch
dann wird ihr Vater vermisst, und Sabriel kehrt ins Alte Königreich zurück, um ihn zu suchen. Sie verlässt
die Geborgenheit der Schule, die ihr Zuhause war, und macht sich auf eine Suche voller übernatürlicher
Gefahren, begleitet von Gefährten, von denen sie nicht weiß, ob sie ihnen vertrauen kann ... Beginn der
Trilogie vom "Alten Königreich"
Rick and Morty vs. Dungeons & Dragons - Jim Zub 2020-04-21

Books in Print Supplement - 2002

Books in Print - 1991

Xanathars Sammelsurium - Jeremy Crawford 2018-09

Monster & Kreaturen - Jim Zub 2020-03-26
Erkunde die magischen Welten von D&D In deinen Händen hältst du ein einzigartiges Handbuch über
furchteinflößende, finstere und wilde Kreaturen aus den Welten des am meisten geliebten Rollenspiels,
Dungeons & Dragons. Hier findest du nicht nur viele neue Illustrationen, sondern auch tiefe Einsichten von
Experten des Spiels. Monster & Kreaturen beleuchtet die Bestien, die die Helden jagen, plagen oder
einschüchtern – von finsteren unterirdischen Höhlen bis in wilde Wälder, felsige Gebirge und sogar die
endlosen Weiten des Himmels. Wenn du selbst darauf brennst, deine eigenen D&D-Abenteuer zu
entwickeln, bietet dir dieses Handbuch den perfekten Einstieg in die Welten der Fantasy und epischer
Geschichten.
Player's Option, Heroes of Shadow - Wizards RPG Team 2011
Provides information on the nature of the power source, races, classes, feats, powers, and options in the
game of Dungeons and Dragons.
The Temptation of Elminster - Ed Greenwood 1998
As the elven city of Myth Drannor lies in ruin, Elminster, the wizard, emerges from a dark tomb to lead a
confrontation of the Realms, and make the most important decision of his life
Lords und Ladies - Terry Pratchett 2013-05-20

Ein Klassiker von Terry Pratchett in neuer Übersetzung und Gestaltung Das kleine Königreich Lancre
bereitet sich auf ein ganz besonderes Mittsommernachtsfest vor. Denn an diesem Tag soll die Hochzeit der
jungen Hexe Magrat Knoblauch mit Verenz, dem König von Lancre, gefeiert werden. Doch dann ermöglicht
das stümperhaft ausgeführte Ritual einer Gruppe von Nachwuchs-Hexen den boshaften Elfen ihren
Übertritt in die Menschenwelt – dort wollen sie nichts weniger, als die Herrschaft an sich zu reißen. An der
Seite von Oma Wetterwachs und Nanny Ogg läuft die von ihrer damenhaften Prinzessinnenrolle ohnehin
ziemlich gelangweilte Magrat zu großer Form auf. Und der märchenhafte Mittsommernachtstraum wird
etwas turbulenter als ursprünglich geplant ...
BattlePlan Magazine - Decision Games
Battleplan was an ambitious magazine devoted to providing variants, scenarios, and articles on game
strategy for wargaming products by a variety of publishers. Published between 1987 and 1989, the
magazine had a great deal of content to appeal to war gamers, including articles and materials for
Ambush!, Squad Leader, Advanced Squad Leader, Up Front, and many other games. The periodical lasted
nine issues, before it was folded into the Wargamer, Volume 2 periodical. In this inaugural issue, published
in March/April 1987, the contents include: Letter from the Editior Squad Leader Scenarios - "One if by Air,
Two if by Sea" and "Blunting the Spearhead" Solitaire Up Front - Flamethrower Defense Scenario Overlord
1943 - Variant for AH Fortress Europa (includes countersheet insert) Battle for Leyte - Scenario for SSG
Carriers at War A House Restored - Rules variants for GDW A House Divided (part 1 of 3) The Russian
Campaign - Political variants for AH Russian Campaign (includes countersheet insert) Holding the Line -
Scenario for Task Force's Armor at Kursk Field Marshal - Variant situation cards and weather effects for
Jedko Games Field Marshal by John Edwards (includes card inserts) Combat Cards II - Escalation variant
for Yaquinto WWII card game Warlords of the World - Tournament scenario contest for Panther game
Warlords Quick and Dirty Variants - Collection of variants for World in Flames, Third Reich, and Operation
Konrad Solo Wargames Gamer’s Guide Classified Ads Writer’s Guidelines Inserts: Fortress Europa Variant
“Overlord ’43” Countersheet, Russian Campaign II Variant Counters, Field Marshal Variant Situation
Cards, Charles Roberts and H.G. Wells Award Ballot, "One if by Air, Two if by Sea" and "Blunting the
Spearhead" Squad Leader Scenarios.
Die wirkliche Mittelerde - Arnulf Krause 2012

Der Magier der Erdsee - Ursula K. Le Guin 2002

Dungeons & dragons - 2005

Dungeon and Dragons Race Series Gift Set - Skip Williams 2005-10-01
The second in a series of essential titles for the Dungeons & Dragons roleplaying game. This slip-covered
gift set contains three supplements that expand the core race options for the D&D roleplaying game: Races
of Stone™, Races of Destiny™, and Races of the Wild™. Choosing a race is one of the most fundamental
steps in creating a character, and for the first time the supplements that focus on this important area have
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been collected in one set.
Die Lügen des Locke Lamora - Scott Lynch 2014-04-08
Diesen Fantasy-Helden werden Sie nie wieder vergessen! Locke Lamora ist ein Held. Nein, eigentlich ist er
das nicht: Er ist ein Dieb, ein Lügner und ein Ganove, wenn auch mit guten Manieren. Mit seiner Bande
bewegt er sich in den Kanälen und engen Gassen des Herzogtums Camorr, um die Nobilität um ihre
Schätze zu erleichtern. Und darin ist Locke unschlagbar, denkt er zumindest. Bis ein weiterer Verbrecher
in Camorr auftaucht. Locke muss handeln – und das Abenteuer seines Lebens beginnt ... Im Stadtstaat
Camorr hat man eine ganz eigene Lösung gefunden, um die Kriminalität unter Kontrolle zu halten: den
„Geheimen Frieden“. Gemäß dieser Absprache zwischen dem Adel und dem Herrscher der Unterwelt
dürfen Diebe mehr oder weniger ungestraft ihr Unwesen treiben, solange die Aristokratie von ihnen
verschont bleibt. Doch Locke Lamora und seine Gentlemen-Ganoven halten nicht viel von Absprachen und
haben es sich zur Gewohnheit gemacht, die Reichen der Stadt um ihr Geld zu erleichtern. Das funktioniert
wunderbar, bis der geheimnisvolle Graue König mithilfe eines scheinbar unbesiegbaren Soldmagiers die
Macht über die Unterwelt an sich reißt und droht, das sensible Herrschaftsgefüge von Camorr aus dem
Gleichgewicht zu bringen – und dazu braucht er Lockes einzigartige Fähigkeiten ... Mit diesem Roman
betritt ein einzigartiges Talent die Bühne der internationalen Fantasy: Scott Lynchs „Die Lügen des Locke
Lamora“ ist nicht nur eine atemberaubende Weltenschöpfung, sondern auch ein Abenteuerroman, der den
Leser nicht mehr loslässt.
Die Legende von Drizzt - Robert A. Salvatore
Der Halbling Regis befindet sich in der Gewalt des Meisterassassinen Artemis Entreri, der ihn in die Stadt
Calimshan verschleppt, um ihn dem dortigen König der Unterwelt auszuliefern. Doch Entreri hat auch ein
persönliches Interesse an dem Halbling. Denn mit ihm als Druckmittel wird es ihm endlich gelingen, den
Dunkelelf Drizzt Do'Urden zu einem Duell zu zwingen und so endlich die Frage zu klären, die ihm auf der
Seele brennt: Welcher der beiden Kämpfer ist der beste der Welt? R.A. Salvatore wurde 1959 in
Massachusetts geboren, wo er auch heute noch lebt. Bereits sein erster Roman 'Der gesprungene Kristall'
machte ihn bekannt und legte den Grundstein zu seiner weltweit beliebten Reihe von Romanen um den
Dunkelelf Drizzt Do'Urden. Die Fans lieben Salvatores Bücher vor allem wegen seiner plastischen
Schilderungen von Kampfhandlungen und seiner farbigen Erzählweise.
Exile - Aaron Allston 2007
Evil is on the move as the Galactic Alliance and Jedi Order battle forces seen and unseen, from rampant
internal treachery to the nightmare of all-out war in this fourth original novel featuring the classic heroes in
the epic nine-book sequel to the New Jedi Order series. Original.
Drachensommer - Margaret Weis 2005

Das zerbrochene Schwert - Poul Anderson 2005
Der Menschensohn Skafloc ist gemäß einer alten Prophezeiung als Einziger in der Lage, das legendäre

zerbrochene Schwert wieder zusammenzufügen. Und nur er kann die Waffe schwingen, die im Krieg der
Elfen gegen die Trolle die Entscheidung bringen soll. Doch die mächtige Waffe ist zugleich sein Schicksal ...
>Das zerbrochene Schwert ist das bedeutendste Werk des Großmeisters Poul Anderson. Die fesselnde Saga
um Elfen, Trolle und alte Götter gilt als das heidnisch-düstere Gegenstück zu Tolkiens Der Herr der Ringe.
Dieses Buch zählt zu den wenigen Werken der Fantasy, die unsterblich bleiben werden.
Briefe - John R. R. Tolkien 2002
"Unter allen Sekundarwerken, auch Carpenters eigene Tolkien-Biographie mit eingeschlossen, scheint mir
dieses Buch das wichtigste und faszinierendste zu sein." Franz Schropf/Fantasia 70
Die verlorenen Chroniken der Drachenlanze - Margaret Weis 2008

Forthcoming Books - Rose Arny 1990

Wizards Presents Worlds and Monsters - Jennifer Clark Wilkes 2008
This lavishly illustrated book gives role-playing game fans a unique, behind-the-screen glimpse into the
making of the Dungeons & Dragons] role-playing game.
Die Beschenkte (Die sieben Königreiche 1) - Kristin Cashore 2022-06-29
NIEDRIGER EINFÜHRUNGSPREIS NUR FÜR KURZE ZEIT! Ein echtes Romantasy-Herzens-Highlight!
Lady Katsa wird überall gefürchtet, denn sie hat die Gabe des Tötens. Doch sie ist es leid, ständig als
Racheengel eingesetzt zu werden – und als sie dem geheimnisvollen Prinzen von Lienid begegnet, schöpft
sie Hoffnung, mit ihrer Gabe auch Gutes bewirken zu können. Prinz Bo zieht Lady Katsa magisch an und
scheint genau wie sie ein Beschenkter zu sein. Schon bald verbünden sich die beiden, um gemeinsam in
den Kampf zu ziehen. Und nicht nur das ... Alle Bände der romantischen Bestseller-Serie sind auch
unabhängig voneinander lesbar: Die Beschenkte (Band 1) Die Flammende (Band 2) Die Königliche (Band 3)
Die Wahrhaftige (Band 4)
Elminster in Myth Drannor - Ed Greenwood 1997
Elminster, a young wizard, journeys to the elven city of Cormanthor, later known as Myth Drannor, to
continue his training in magic
The Literary Gazette - 1859

The Oxford English Dictionary - Sir James Augustus Henry Murray 1975

The Compact Edition of the Oxford English Dictionary: Complete Text Reproduced Micrographically: P-Z,
Supplement and bibliography - 1971
Micrographic reproduction of the 13 volume Oxford English dictionary published in 1933.
Das Schwert von Shannara - Terry Brooks 2000
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